
 

 

Благодарим Вас за то, что выбрали наш магазин! 

При возникновении вопросов по заказу или необходимо решение 

технических  проблем с товаром, обратитесь в службу поддержки клиентов по 

телефону или электронной почте: 

• Наш адрес: https://amazin.su/ 

• Телефон: +7 (953) 083-16-92;  +7 (905) 472-91-42 

• What'sApp: +7 (953) 083-16-92 

• Telegram: +7 (953) 083-16-92 

• Электронная почта: info@amazin.su 

После получения и проверки товара, пожалуйста, напишите нам, что товар 

доставлен, и оставьте отзыв у нас на сайте о товаре и о сайте, заранее большое 

Вам спасибо. 

 

Наведите камеру смартфона и отсканируйте QR-код, на экране появится уведомление 

с ссылкой для перехода в наш интернет-магазин Amazin.su 
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Инструкция по эксплуатации 

для прикормочного кораблика 

 

Amazin GPS D20 
  



 

 

 

 
  



 

 

 
 

ВНИМАНИЕ  

GPS не работает в помещении, только на открытом воздухе и при 

условии, что в Вашей местности не стоят глушилки GPS сигнала.  

Мы проверяем все кораблики на работоспособность перед отправкой!  

Пожалуйста, ознакомьтесь с инструкцией и откалибруйте кораблик в 

соответствии с ней.  

Если Вы столкнулись с проблемой или обнаружили несоответствие 

товара, пожалуйста, свяжитесь с нашей поддержкой.



 

 

Калибровка 

Спустите кораблик на воду и отплывите на несколько метров от берега, 

чтобы кораблику ничего не мешало. Зажмите одновременно кнопку «4» 

и кнопку «А». Кораблик совершит один оборот влево и вправо, после 

чего остановится.  

 

Домашняя точка 

Подплывите ближе к берегу на расстояние где вы сможете достать ваш 

кораблик из воды, нажмите кнопку «4» и «1». Пульт перестанет 

подавать звуковой сигнал, на дисплее появится отображение домашней 

точки. Для того чтобы вернуться на домашнюю точку, выберите её с 

помощью правого или левого колесика и зажмите кнопку «3» 

 

Установка и переключение между точками 

Выберите с помощью правого или левого колесика номер точки, 

подплывите к месту на котором вы хотите установить точку и зажмите 

кнопки «4» и «1», точка привязана. Для того, чтобы отправить кораблик 

на точку, выберите её с помощью правого или левого колесика номер 

точки, и нажмите на кнопку «3», кораблик отправится в указанную точку. 

Для того чтобы стереть все точки, длительно зажмите кнопку «4» 

 

Сброс бункеров 

Для сброса боковых бункеров однократно нажмите кнопки «1 или 2». 

Для сброса задних бункеров зажмите кнопки «1 или 2» 

  



 

 

 

 

 

  



 

 

 

 


